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Objetivo

• Proponer el diseño de un Aula Inteligente para la enseñanza de la 
Electrónica, que permita el avance en la aplicación del b-learning; 
soportado en las metodologías de aula invertida y Aprendizaje Basado 
en Proyecto (ABP), para asignaturas de la disciplina.



Aspectos que se abordan

• Conceptualización e identificación de la tecnología de Aula Inteligente (AI)

• Criterios de miembros de la CNC Ing. en Telecomunicaciones y Electrónica 
(ITE) de las universidades cubanas y algunos resultados del curso a 
distancia de la Electrónica Analógica II

• Arquitectura de la tecnología seleccionada como infraestructura de AI

• Propuesta metodológica que sustenta la proyección de aplicación de AI, 
combinando el b-learning, aula invertida y el ABP para dos asignaturas de 
la disciplina

• Conclusiones



Nuevas tecnologías/metodologías educativas

Aula Inteligente

Aprendizaje basado en 
Problemas

AB en proyectos ABP

Estudio de casos

Simulaciones

Aula invertida

e, b, m, u-learning

Realidad aumentada, 3D, MOOC

Facilitar los espacios 

de comunicación en 

las comunidades de 

aprendizaje

Espacio Personal de 

Aprendizaje PLE

Teorías

psicopedagógicas del 

aprendizaje

Conductismo

Cognitivismo

Constructivismo

Conectivismo

Mega tendencias 

en educación 

?
Más actividades de 

aprendizaje y menos 

materiales de información

Mezclar experiencias 

formales con informales 

de aprendizaje en red

¿Cómo aprenden 
las personas?

Conjuntos de herram, fuentes de inf, conexiones y actividades  AA
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se identifican por el grado 

tecnológico de los componentes que 

la forman

Teleducación e Internet como vía de suministro de la 

información
uso activo de tecnología móvil, dispositivos móviles y 

comunicación 

componentes, sistemas, tecnologías y servicios, con desempeño 

inteligente 



Cursos en la modalidad a distancia de ITE 
• Reunión nacional CNC

Junio de 2021

Indicadores
• Nivel de preparación de los cursos en la plataforma

interactiva Moodle.

• Completamiento con recursos didácticos: guías,

orientaciones, videos, simulaciones, etc.

• Grado de interactividad.

• Presencia de laboratorios virtuales y posibilidades de

prescindir de prácticas con equipamiento real.

Nivel de experiencia docente en la preparación de cursos 

virtuales



Aspectos positivos Aspectos negativos

• Preparación y realización de 
cursos virtuales

• Mejor selección y elaboración 
de recursos

• Visibilidad de las aulas 
virtuales desde internet, 

• Moodle y otras plataformas, 
WhatsApp y Telegram. 

• Disponibilidad de recursos: teléfonos 
inteligentes, portátiles y fallos en el 
servicio

• Tendencia a presentar materiales de 
enseñanza y de evaluación en lugar de 
centrar la atención en el aprendizaje y en 
la persona que aprende

• Falta de interacción en tiempo real entre 
profesores y estudiantes 
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Diseño estructural

Huawei

Haier
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Especificaciones HS65KX (65´´) Haier

Resolución 3824 x 2160 píxeles (4K), sistema de infrarrojos

CPU INTEL Core i5

HDD HDD sólido de 256 GB

Memoria RAM 4 GB

Conectividad Conexión Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/ac, LAN integrada 10//100/1000.

Sonido Dos altavoces de 10W 

Puertos 2 de HDMI, 1 de VGA, 4 de USB A y 1 de USB B

Precio de venta al público ฿177 500 (Baht tailandés) que es aproximadamente 5655 USD

Especificaciones Laptop GDM Tabletas GDM

Placa Base ASUS o INTEL -

Procesador
Intel® Celeron o Core™ i3 / i5 de 6ta 

Generación
8 Core (1.5Ghz)

Memoria RAM DDR3 de 4GB expandible hasta 16GB 2 GB

Almacenamiento Interfaz SATA, HDD 500GB 16 GB (Interno)

Pantalla

15.6”(39.62cm), Relación de aspecto 

16:9 Alta definición (HD, 1366 x 768 

píxeles)

LCD 8.0”/10.1” (1280 x 800 píxeles)

IPS /con pantalla táctil

Sistema Operativo
Nova 5.0 Compatible con Microsoft® 

Windows® 10
NovaDroidCompatible con Android



Concepción Metodológica de la propuesta

+ ABP    +

EA2

EA1



Conclusiones

• El trabajo desarrollado responde la necesidad de transformar la enseñanza y el 
aprendizaje de la Electrónica, logrando el avance de las concepciones de aula 
virtual a Aula Inteligente. Para ello, además de los requerimientos tecnológicos es 
imprescindible la aplicación de metodologías que ubiquen al alumno en el centro 
del proceso.

• Se ha propuesto la implementación de AI que facilite profundizar en el b-learning, 
apoyado en las metodologías de aula invertida y el ABP, teniendo en cuenta el 
caso de dos asignaturas de la disciplina Electrónica.

• Las transformaciones propuestas además del requerimiento económico, 
demandan de un esfuerzo conjunto de profesores y estudiantes, cambiando sus 
roles tradicionales, donde las TIC y los recursos didácticos cumplen su función 
como medios de enseñanza, de aprendizaje y de comunicación. Igualmente se 
encuentran en la dirección de facilitar el acercamiento de los estudiantes a 
situaciones reales del ejercicio de la profesión de manera que se favorezca la 
motivación e interés.
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